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GO!

      Jennifer Gohier  

création 2022 
danse et arts martiaux

 durée : 35 min
 public : 7 et +

 sans parole

Du 3 au 21 juillet 2024 < 19h
   représentation tous les jours avec relâche les lundis 

 
Théâtre du Train Bleu

40 Rue Paul Saïn, 84000 Avignon
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GO! c’est un jeu entre deux garçons qui 
se rencontrent, se cherchent et se défient 
à travers une chorégraphie martiale. A 
chaque nouvelle partie, ils apprennent à se 
connaître, se contrôler, se dépasser. 

Chacun apprend de l’autre, de ses 
forces et de ses limites sans qu’il n’y 
ait jamais de gagnant ou de per-
dant car l’adversaire est avant tout un par-
tenaire de jeu à respecter si on veut pouvoir 
continuer de jouer.

GO! est à la croisée de la danse 
contemporaine, des arts martiaux 

et numériques. Dans une chorégraphie 
imprégnée de la pratique martiale des deux 
danseurs, ces univers se rencontrent et s’en-
tremêlent pour créer un duo qui allie humour, 
précision du geste et beauté du mouvement. TEASER GO !
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Jennifer Gohier

NOTE D INTENTION 
CHOREGRAPHIQUE

Cette création est le fruit d’une recherche chorégraphique menée en 2019-2020 
mêlant danse contemporaine et arts martiaux.

L’idée initiale était de réunir deux amis, danseurs professionnels et pratiquant les 
arts martiaux de haut niveau, dans un studio de danse et voir ce qui pouvait se 
passer dans la rencontre humaine, l’échange de leurs pratiques martiales et artis-
tiques. 

J’étais intriguée par la physicalité des arts martiaux, la beauté du geste, l’énergie 
et la précision du mouvement. Très vite une complicité s’est installée à travers leurs 
arts bien sûr mais aussi à travers le jeu et la plaisanterie. 

Les deux artistes avec chacun leur pratique martiale façonnant leurs mouvements 
mais aussi leur personnalité ont progressivement amené l’idée de transformer ce 
projet de recherche en une création jeune public.

Leurs pratiques martiales ont su enrichir et nourrir le mouvement dansé à travers 
un travail d’improvisation, qui a ensuite donné naissance à une chorégraphie écrite, 
pour laquelle Gilles Sornette a composé la musique et Nico Tremblay une scéno-
graphie numérique grâce à un jeu de lumières et mapping vidéo. 

LES ARTS MARTIAUX COMME SOURCE D’INSPIRA-
TION 

GO! est une interjection qui marque le début d’une partie, le top départ d’un jeu 
ou d’une course. Emprunté de l’anglais « to go » (aller), il évoque aussi le chemin, 
la route, un concept philosophique à suivre dans certains arts martiaux appelés 
budo (Aïkido, karaté-do, judo, kendo...) où la pratique martiale devient une forme de 
développement personnel. C’est également un jeu de plateau et de stratégie d’ori-
gine chinoise (le jeu de go) où les 2 adversaires s’affrontent avec des pions noirs et 
blancs.
 
Enfin go est un préfixe marquant le respect de son interlocuteur en langue nippone. 

NOTRE VISION

Parmi les arts martiaux qui ont influencé la composition chorégraphique de GO!, le 
karaté et le Bujikan Budo Taijitsu, pratiqués respectivement par les danseurs sont 
les principales sources martiales. Le karaté a inspiré une énergie percussive et une 
conception géométrique de l’espace tandis que le Bujiquan a amené la manipula-
tion du jyo (bâton) et de la fluidité aux mouvements. 

Dans l’imaginaire collectif, chacun à sa propre image des arts martiaux véhiculée 
par les films, les mangas, les jeux vidéo... La scénographie, minimaliste et épurée, 
est composée d’un carré de tapis blanc autour duquel le public est assis en quadri 
frontal évoquant les dojos et compétitions d’arts martiaux. L’espace est découpé 
puis coloré grâce à un travail de mapping vidéo permettant d’évoquer des tatamis 
traditionnels japonais, les cases d’un manga, l’art de la calligraphie ou le décor de 

jeux vidéo.

work in progress video
 GO!
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Jennifer Gohier  - chorégraphe 
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Ville Oinonen - danseur
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Youri de Gussem - danseur
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Nico Tremblay - light & video designer
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Gilles Sornett e : compositeur
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LA COMPAGNIE
Corps In Situ est une compagnie de danse contemporaine implantée à Metz et 
à Luxembourg depuis 2014, développant les projets de la chorégraphe Jennifer 
Gohier.

La compagnie crée, explore, rencontre, joue et danse sur scène, dans l’espace pu-
blique, les écoles… partant à la rencontre des publics à travers des créations aux 
formes multiples, avec une att ention particulière aux plus jeunes.

Son univers chorégraphique est à la fois visuel, musical et sans parole, rendant les 
créations accessibles aux jeunes et tous publics quel que soit l’âge, l’origine géo-
graphique ou sociale.
La danse est dynamique, emplie de physicalité et nourrie par la collaboration des 
artistes avec lesquels elle travaille.

L’identité artistique de la compagnie est portée par deux structures : Cie Corps In 
Situ (Metz) et ARTEZIA asbl (Luxembourg) avec lesquelles se développent des pro-
jets entre la Région Grand Est et le Luxembourg en tissant des collaborations du-
rables et pérennes avec des artistes et partenaires locaux, régionaux et transfron-
taliers.

En écho au travail de création et de son répertoire en tournée, la compagnie déve-
loppe diff érents projets d’éducation artistique et culturelle auprès des publics via 
ateliers, répétitions ouvertes, échanges bord plateau, résidences d’artistes en mi-
lieu scolaire …

La compagnie Corps In Situ est conventionnée par la Ville de Metz et le départe-
ment de la Moselle (2022-2024) et est soutenue par la DRAC Grand Est et la Région 
Grand Est .
ARTEZIA asbl est soutenue régulièrement par le TROIS C-L, Maison pour la danse 
, Kultur | lx – Arts Council Luxembourg et le ministère de la Culture du Luxembourg.

EQUIPE ARTISTIQUE

site de la compagnie
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GO!GO! (création 2022) (création 2022)

> Du 1 au 3 octobre : Théâtre des Halles, Sierre (Suisse)> Du 1 au 3 octobre : Théâtre des Halles, Sierre (Suisse)
> 24 novembre : Atta Young children Festival, Istanbul (Turquie)> 24 novembre : Atta Young children Festival, Istanbul (Turquie)
> 28 novembre : Atta Young Children Festival, Ankara ,(Turquie)> 28 novembre : Atta Young Children Festival, Ankara ,(Turquie)

> 03 décembre : Gong Children Theater, Sibiu (Roumanie)> 03 décembre : Gong Children Theater, Sibiu (Roumanie)

CARNAVALCARNAVAL (création 2024) (création 2024)

>Les 5 et 6 novembre -Le Carreau  Nationale de Forbach et l’Est Mosellan>Les 5 et 6 novembre -Le Carreau  Nationale de Forbach et l’Est Mosellan
> 8 novembre : Rotondes, Luxembourg dans le cadre du focus spectacle vivant > 8 novembre : Rotondes, Luxembourg dans le cadre du focus spectacle vivant 
organisé par Kultur LX Art Council Luxembourg organisé par Kultur LX Art Council Luxembourg 
> Du 9 au 13 novembre : Rotondes, Luxembourg> Du 9 au 13 novembre : Rotondes, Luxembourg

REPERTOIRE ET TOURNEE

PLAY PLAY (création 2022)(création 2022)

PLAY est une performance ludique et participative où le public devient choré-PLAY est une performance ludique et participative où le public devient choré-
graphe le temps d’une partie. Grâce à un jeu de cartes à danser, les spectateurs graphe le temps d’une partie. Grâce à un jeu de cartes à danser, les spectateurs 
dirigent le ou les artiste(s) dans la création d’une séquence dansée. Le publicdirigent le ou les artiste(s) dans la création d’une séquence dansée. Le public
devient maître de la création, devant faire des choix ou laisser le hasard choisir devient maître de la création, devant faire des choix ou laisser le hasard choisir 
pour lui afin de créer une partition chorégraphique unique et inédite.pour lui afin de créer une partition chorégraphique unique et inédite.

..

TEASER PLAY

TEASER CARNAVAL
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CREDITS
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